
Diagramas de flujo

Entrada y salida de datos – Ordenando dos números
• Bloques de inicio y fin
• Bloques que indican un proceso
• Bloques de entrada y salida de datos
• Bloque de toma de decisión
• Líneas de flujo

Crea un diagrama de flujo que permita determinar cual es el mayor y cual es el menor entre dos
números.

El diagrama debe de funcionar según la siguiente secuencia

1. La aplicación debe solicitar por teclado un primer valor numérico y lo almacenará en una
“caja” a la que llamaremos num1.

2. La aplicación debes solicitar por teclado un segundo valor numérico y lo almacenará en otra
“caja”, distinta a la anterior, a la que llamaremos num2.

3. El programa debe estudiar si los dos números son iguales.
4. Si los dos números son iguales, el programa informará por pantalla de ello y terminará.
5. Si los dos números no son iguales, el programa deberá determinar cual de los dos es el

mayor (num1 o num2).
6. El programa informará de cual de los dos números es mayor y de cual de los dos números es

menor.
7. El programa volverá al punto 1 de la secuencia.
8. Exporta una imagen del diagrama anterior y guárdala con el nombre orden.png.
9. Envía la imagen anterior como tarea al Classroom de la asignatura.

¿Cual es la única forma que tenemos para conseguir que el diagrama de flujo anterior termine su
ejecución en algún momento?
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